Regulamin Turnieju Halowego
o Puchar Marszatka Wojewddztwa £6dzKiego
rocznik 2002, 2003, 2004

1. Kazda ekipa liczy 12-zawodnikéw + trener i kierownik.

2. Druzyny graja w dwoch grupach, systemem ,,kazdy z kazdym”

3. W grze bierze udzial 6 zawodnikéw, w tym bramkarz, liczba zmian bez
ograniczen, systemem hokejowym.

4. Zawodnicy zobowiazani sa do grania ze stalymi numerami na koszulkach.

5. Czas gry 15 minut, finaly 20 minut. Bez zmiany stron boiska.

6. Przy wznawianiu gry od bramki, pitka nie moze przekroczy¢ potowy boiska 1 jest
wprowadzana do gry przez bramkarza reka.

7. Wprowadzanie pilki z autu odbywa si¢ noga (zawodnik moze wprowadzi¢ pitke za
linii sam lub poda¢ do partnera), bramki 5m x 2m.

8. Obowiazuje zakaz gry wslizgiem.

9. Kary czasowe 1 — 2 minuty,‘ za wybitne niesportowe zachowanie kara meczu lub
wykluczenie z turnieju.

10. O kolejnosci miejsc w grupie decyduje:
10.1 Przy dwdch zespotach:

a) Wynik bezposredniego spotkania

b) przy dalszej réwnosci korzystniejsza réznica bramek w Turnieju

) przy dalszej téwnosci wicksza liczba zdobytych bramek w trakcie calego Turnieju

d) przy dalszej réwnosci wynik rzutéw karnych wykonywanych po meczu

zainteresowanych druzyn
10.2 Przy wiecej niz dwéch zespolach przeprowadza sig dodatkows punktacje
pomocnicza spotkaft wylacznie miedzy zainteresowanymi druzynami, kierujac si¢
zasadami podanymi w pkt. 1 literach a-c

11. Przy wyniku remisowym w grupie, druzyny wykonuja po 3 rzuty karne, ktore

decyduja w dalszej kolejnosci o miejscu w tabeli.

12. Druzyny, ktére zajma I i II miejsce w swoich grupach rozegtaja poifinal wg klucza
Al1-B2, A2-B1.



13. Zwycigzcy polfinaléw rozegraja mecz o I miejsce.

14. W meczu finalowym ptzy wyniku remisowym wprowadzona bedzie dogrywka 5
minutowa lub do pierwszej strzelonej bramki. Jesli nie nastapi rozstrzygniecie druzyny
wykonuja po 5 rzutéw karnych na ogélnie przyjetych zasadach.

15. Kazdy zawodnik musi obowigzkowo posiada¢ karte zawodnicza oraz karte

zdrowia i legitymacje szkolne.




